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Korvpall  3 – 3 vastu
Reeglid
Mängitakse ühel väljakupoolel, 3 mängijat platsil ja maksimaalselt 1 varumängija.
Mängitakse 15 punktini, võiduks vajalik 2-punktiline edu, või 12 minutit, ehk võidab võistkond, kes 12. minutiks juhib. Viigiseisu korral mängitakse otsustava korvini, pall loositakse. 3-punkti joone tagant sooritatud vise annab 3 punkti ja samast joonest lähemalt tehtud vise 2 punkti.

1. Mängu algul loositakse esimesena palli valdav võistkond.
2. Palli 3-p joone taha rünnakuks söödab kaitsev võistkond.

3. Peale lauapalli hankimist kaitses või vaheltlõiget, tuleb põrgatada või sööta 3-p joone taha, kusjuures mõlemad jalad peavad joone taga ära käima.

4. Vahetada saab alati kui mäng seisab (aut, korv, viga, vabavise, jne).

5. 3-sekundi reegel on jõus.

6. Kui tehakse viga viskel ja pall läheb korvi, loetakse korv ja jätkab vastasvõistkond.

7. Kui tehakse viga viskel ja pall ei lähe korvi, jätkab ründel olnud võistkond 3-p joone tagant. Sama kehtib ka vigade puhul teistes mänguolukordades.
8. Alates 6-ndast võistkondlikust veast on karistuseks vabavise, mille väärtus 2 punkti.

9. „Pooleks pall“ olukordades antakse pall vaheldumisi kord ühele, kord teisele võistkonnale, alates palli loosimisest mängu algul.
10. Tahtliku, ebasportliku või tehnilise vea korral on karistuseks 1 vabavise (2 punkti), pluss rünnakuõigus vastasvõistkonnale. 

11. Mõlemal võistkonnal on õigus ühele 30-sekundilisele time-out`ile.

12. Kohtunik fikseerib kõiki vigu ja teisi korvpallimääruste rikkumisi.
