Saare maakonna meistrivoistlused minijalgpallis

juhend

| ULDINE
Kaesolev juhend reguleerib 2014. aasta Saare maakonna minijalgpalli meistrivdistlusi.
Il MEISTRIVOISTLUSTE EESMARK

Selgitatakse valja Saare maakonna meister, meistrivoistluste medaliomanikud, {ildine
paremusjarjestus.

Il MEISTRIVOISTLUSTE ORGANISEERIMINE JA JUHTIMINE

3.1 Meistrivdistlusi korraldab ja viib labi jalgpalliklubi FC Kuressaare

3.2 Meistrivdistluste peakohtunik on Martti Pukk (telefon 5109662)

3.3 Voistluste labiviimisel on aluseks FIFA jalgpallireeglid tapsustavate eranditega (vt. Lisa 1)
IV VOISTLUSTE LABIVIIMINE

4.1 Saaremaa minijalgpalli meistrivoistluste korralduskulud kannab jalgpalliklubi FC Kuressaare koos
osavotvate organisatsioonidega.

4.2 Saaremaa minijalgpalli meistrivdistlustel on kehtestatud osavotumaks, mis on véistkonna kohta
120 (sada kakskiimmend) Eurot. V&istkonnad tasuvad osavotumaksu lilekandega vastavalt arvele voi
sularahas enne esimese etapi algust koha peal korraldajatele.

4.3 Kodik mangud peetakse Kuressaare Spordikeskuse (Vallimaa 16a) suures saalis.

4.4 Saaremaa minijalgpalli meistrivoistlustel maarab kohtunikud mangudele jalgpalliklubi FC
Kuressaare. Kohtunike tasustamine toimub parast meistrivdistluste 16ppu.

4.5 Mangu kaigus on lubatud edasi-tagasi vahetused. Voistkonna nimekirjas véib tles anda kuni 12
mangijat.

V REGISTREERIMINE

5.1 Registreerimistdahtaeg minijalgpalli meistrivéistlustele on laupaev, 30. november 2013.
5.2 Meistrivdistluste jooksul ei ole lubatud muuta véistkonna nime.

5.3 Meistrivdistlusteks lubatakse (ihte vGistkonda registreerida kuni 12 (kaksteist) mangijat.
5.4 Uhtedel ja samadel meistrivdistlustel tohib mangija mangida vaid iihe v8istkonna eest.

5.5 Saaremaa minijalgpalli meistrivdistlustel osalevatel meeskondade mangijatel on lubatud mangida
paralleelselt Eesti meistri- voi karikavéistlustel ning mistahes muudel vdistlustel Eestis.



5.6 Saaremaa minijalgpalli meistrivdistlustele vdib registreerida mangijaid, kes on siindinud 1998.
aastal vGi varem. Eriloaga, mida tuleb vdistluste sekretariaadilt ametlikult taodelda enne esimese
etapi algust, voivad osaleda ka 1999. aastal slindinud mangijad.

5.7 Voistkondade nimekirja voib mangijaid juurde registreerida meistrivdistluste valtel, kuid ainult
turniirinddalavahetuse esimesel paeval enne konkreetse vGistkonna esimest mangu.

VI MANGUVAHENDID

6.1 Voistlusteks kasutatavad pallid tagab korraldav organisatsioon.

6.2 Koikides meistrivoistluste mangudes kasutatakse spetsiaalset saalijalgpalli.

6.3 Sama varvi mangusarkide korral kannab eraldusveste ajakavas esimesena margitud vdistkond.

6.4 Kéik mangijad peavad kandma heleda tallaga saalijalandusid. Kunstmuruputsadega mangimine on
keelatud.

VIl MEISTRIVOISTLUSTE AEG JA OSAVOTIAD
7.1 Meistrivdistlused algavad 2013. aasta detsembris ning I0pevad 2014. aasta jaanuaris.

7.2 Saaremaa meistrivdistlustest vGivad osa votta kdik voistkonnad, kes aktsepteerivad FIFA jalgpalli
reegleid, kdesolevat juhendit ning on tasunud osavétumaksu.

VIl MEISTRIVOISTLUSTE SUSTEEM
8.1 Saaremaa minijalgpalli meistrivéistlused peetakse kolmeetapilise turniirina.

8.2 Kaheks esimeseks etapiks loositakse voistkonnad kahte alagruppi, kus kdik omavahel korra labi
mangivad. Alagrupimangud peetakse kahe esimese etapi esimesel pdeval ning nende tulemuste
pohjal peetakse etapi teisel pdaeval kaheksa esimese vahel play-off mangud.

8.3 Kolmandal etapil, kus selgub Saaremaa meister minijalgpallis, peetakse esimese kahe etapi
punktisummade pdhjal esimese kaheksa vdistkonna hulka jdudnud meeskondade vahel play-off
siisteemis ihepdevane turniir. Ulejaanud vdistkonnad (kui neid on rohkem kui iiks) méngivad samal
pdeval omavahel kdik tGhe korra labi, et selgitada kohad kaheksandast allapoole.

8.4 Voistkonnad teenivad punkte esimesel ja teisel etapil saavutatud |Gppkoha eest: | — 12 punkti, Il -
10 punkti, lll = 8 punkti, IV —5 punkti, V — 4 punkti, VI — 3 punkti, VIl — 2 punkti, VIl = 1 punkt.

8.5 Kollase kaardi teeninud mangija eemaldatakse valjakult kaheks minutiks ja tema vdistkond
mangib kuni kahe minuti taitumiseni voi kuni antud vdistkonna vastu varav litakse, vahemuses. Kahe
minuti taitumisel voi varava l66misel vdib sama mangija platsile naasta. Kui kollase kaardi teenivad
korraga mdélema voistkonna mangijad, siis voistkond vahemuses mangima ei pea, aga kaardi saanud
mangijad peavad kaheminutilise karistuse ara kandma.

8.6 Punase kaardi teeninud mangija eemaldatakse valjakult kaheks minutiks ja tema v&istkond
mangib kuni kahe minuti taitumiseni vdi kuni antud vdistkonna vastu varav lilakse, vahemuses. Kahe
minuti taitumisel voi varava l66misel jatkab antud meeskond tdies koosseisus, kuid punase kaardi



teeninud mangija on eemaldatud antud kohtumise I&puni ning peab vahele jatma ka jargmise tema
voistkonna mangu. Kandmata jaanud karistused kanduvad edasi jargmisele etapile.

8.7 Paremusjarjestuse maaramisel vordsete punktide korral arvestatakse:
suuremat etapivoitude arvu
voistkonna osalusel mangitud finaalide arvu
kogu turniiri jooksul teenitud punktide arvu

Gldist varavate vahet

a.
b.
c.
d. omavahelist varavate vahet
e.
f. 166dud varavaid

g.

loos
IX MEISTRIVOISTLUSTE PARIMATE AUTASUSTAMINE

9.1 Minijalgpalli meistrivdistlused voitnud voistkonnale omistatakse Saaremaa minijalgpalli meistri
nimetus ning autasustatakse 12 kuldmedali ja diplomiga. Teise koha saavutanud vdistkonda 12
hdbemedali ja diplomiga ning kolmanda koha saanud vdistkonda 12 pronksmedali ja diplomiga.

9.2 Meistrivdistluste labiviijad vdivad vilja anda eriauhindu

LISA 1 — REEGLITE TAPSUSTUSED

- Platsil viibib korraga neli mangijat ja varavavaht

- Vahetused toimuvad jooksvalt ning nende arv on piiramatu

- Manguaeg alagrupimangudes 1x12 minutit, play-offides 1x15 minutit

- Manguaeg pannakse seisma vaid teisel paeval kohamangude viimasel minutil voi erandjuhtumitel (a
la mdlemad pallid tribiiini taga; vigastus vms)

- Seisva manguaja puhul ldheb kell uuesti kdiima hetkest, mil palli puudutab teine mangija parast selle
mangu panemist

- Suluseisureeglit ei ole

- Varavavaht ei tohi palli ei otse Ghust ega varavaesisest lahtiloogist lle poole piiri lila ega kdega
visata. Kui pall lastakse enne |66ki pdrkesse, on see lubatud, valja arvatud varavaesise lahtil66gi
puhul.

- Varavaesisest lahtil6dgist tuleb pall mangida karistusalast vélja

- Varavaesise lahtil66gi voib vdlja mangida ka kdega

- Kiiljeaut pannakse mangu jalaga, teiste mangijate kaugus pallist 3 meetrit
- Karistus- ja vabalookide korral on miiri kaugus pallist 5 meetrit

- Nurgalookide korral on teiste mangijate kaugus pallist 5 meetrit

- Penaltilooki sooritatakse 7 meetrilt (karistusala joonelt)



