PIIRKONDADE 3x3 KORVPALL

I. Eesmirk ja iilesanded

1. Elavdada huvi korvpalli vastu ning pakkuda lisa voistlusvoimalusi Saaremaa valla

elanikele.
2. Anda osavdtjatele voimalus esindada vadrikalt oma kodukohta.

3. Selgitada voitjad ja parimad vdistkonnad 3x3 korvpallis ja tildkokkuvottes kahes grupis:
elanike arv iile 1300 ja alla 1300

I1. Aeg ja koht

2.1 Piirkonna méngude korvpall viiakse 14bi 21. detsember 2019 Orissaares kell 12:00.

Maingud toimuvad Orissaare spordihoones aadressil Kuivastu mnt 29/2, Orissaare.

[11. Juhtimine ja korraldamine

3.1 Piirkondade korvaplli korraldab MTU Orissaare Sport koostdods Saaremaa valla kultuuri ja

spordiosakonnaga.

3.2 Piirkonna méangude korvpalli vdistlused viiakse 14bi vastavalt FIBA 3x3 kehtivatele

voistlusméarustele, vdlja arvatud juhud, kui kdesolev juhend miératleb teisiti.
3.3 Paremusjdrjestust arvestatakse turniiritabelis jargmiselt:

3.1 Vaitude arv

3.2 Visatud punktide arv

3.4 3x3 Korvpallisari véistlusmidrused:

FIBA korvpallireeglid kehtivad olukordades, mis ei ole méératletud 3x3 korvpalli

reeglites

VALJAK JA PALL

3x3 korvpalli méngitakse {ihe korvi all, vdljaku suurus on 15 meetrit (laius) x 11 meetrit

(pikkus). Viljakule on mérgitud vabaviskejoon (5,8m), 2-punkti joon (6,75) ning otsatormamisveata
poolring (1,25m). Méangudeks voib kasutada ka poolt traditsioonilisest korvpallivéljakust.
Ametlikku 3x3 méngupalli kasutatakse koikides voistlusklassides

2. VOISTKONNAD

Vaistkond koosneb 4 méngijast (3 véljakumaéngijat, 1 vahetusméngija).

Mirkus: Voistkonna treener ei tohi vdistkonda juhendada véljaku ddrest ega selle iimbrusest.

3. KOHTUNIKUD

Maingul on 1 voi 2 kohtunikku

* Markus: Kohtunike ja/voi lauakohtunike arvu médrab igaks minguks korraldaja vastavalt voimalustele.
4, MANGU ALGUS



4.1. Mingueelne soojendus toimub vdistkondadel iiheaegselt.

4.2. Palli valdamine otsustatakse loosiga. V3itja vdib otsustada pallist loobumise

kasuks saades sellega eelisdiguse voimalikul lisaajal.

4.3. Ming algab 3 méngijaga viljakul.

5. PUNKTID

5.1. Iga 2-punkti joone seest tabatud vise annab 1 punkti.

5.2. Iga 2-punti joone tagant tabatud vise annab 2 punkti.

5.3. Tabav vabavise annab 1 punkti.

6. MANGUAEG

6.1. Ménguaeg on 10 minutit. Olenevalt osalevate voistkondade arvust on korraldajal digus
ménguaega lithendada 8 minutile. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Médng
jétkub kui riindav vdistkond on saanud palli valdamise.

6.2. Voistkond, kes saavutab enne normaalaja 10ppemist 21 punkti, vdidab médngu. Reegel
kehtib normaalajal (mitte voimalikul lisaajal).

6.3. Lisaajal vdidab voistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale
normaalaja 15ppu.

6.4. Voistkond, kellel ei ole méngu alguseks véljakul 3 méngijat, saab alistuskaotuse, mis
mérgitakse w-0 vOi 0-w (,,w* mérgib voditu).

6.5. Vdistkond, kes lahkub méingust enne méngu 16ppu (nditeks vigastuse tdttu), eemaldatakse
méngust. Vaitja voistkond saab valida, kas jitab skoori alles visatud punktid

(kaotajale mérgitakse 0) voi valida w-0 olukorra.

6.6. Voistkond, kes on saanud eemalduse midngust voi on saanud tahtliku alistuskaotuse
eemaldatakse turniirilt.

* Markus: voistluste korraldajale on jéetud digus vajadusel muuta ménguaega ning normaalajal
visatavat punktisummat.

7.VEAD

7.1. Vaistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu.

7.2. Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti joone tagant, siis 2-le
vabaviskele.

7.3. Viskel tehtud vea puhul on méngijal digus vabaviskele ka juhul kui vise tabas.

7.4. Voistkonna 7., 8. ja 9. viga annab diguse 2-le vabaviskele. Vaistkonna 10. ja iga jairgmine viga
annab diguse 2-le vabaviskele ja palli valdamisele. See kehtib ka punktide 7.2 ja 7.3 korral.
7.5. Tehnilise vea puhul on vastasvoistkonnal digus iihele viskele ja palli valdamisele, ebasportliku
vea puhul 2-le viskele ja palli valdamisele. Méng jatkub check-palliga 2-punkti joone

tagant véljaku keskelt.

* Markus: riindevea puhul vabaviskeid ei anta.

8. MANG

8.1 Peale tabavat korvi voi viimast vabaviset:

* kaitses olnud vdistkond toimetab s66du vai pdrgatusega palli korvi alt 2-punkti joone taha.
« vastasvoistkonnal ei ole lubatud palliga méngijat otsatormamisveata poolringis segada.
8.2. Peale moddavisatud korvi vai viimast vabaviset:

* riindav voistkond voib lauavditlusest palli saades koheselt edasi riinnata.

* kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt toimetama (sd6tes v3i pdrgatades) 2-punkti
joone taha.

8.3. Vaheltldike puhul peab kaitses olnud vdistkond palli toimetama 2-puntki joone taha.
8.4. Surnud palli puhul alustatakse médngu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).

8.5. Méngijat loetakse 2-punkti joone taga kdinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool
2-punkti joont ega selle peal.

8.6. Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud vdistkond.

9. MITTEAKTIIVNE MANG

9.1. Méngu venitamine (mitteaktiivne médng) on keelatud.

9.2. Riinnakuaeg on 12-sekundit. Riinnakuaeg algab palli valdamisest.

9.3. Riindava vdistkonna méngija ei tohi méngida seljaga korvi poole iile 5 sekundi.

* Mérkus: Riinnakuaega fikseeriva kella puudumisel loeb kohtunik riinnakuaja viimast 5-sekundit.
10. VAHETUS

Mingija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli vdi vabaviset.
Vahetus toimub viljaku tagumisest joonelt (konstruktsiooni vastasjoonelt).

11. TIME-OUT

11.1. Vdistkonnal on digus tihele vaheajale, mida vdib votta surnud palli olukorras.

11.2. Teleiilekannete puhul v3ib korraldaja votta kuni 2 vaheaega, mis voetakse surnud palli
olukorras peale mangu kella 6:59 ja 3:59.

11.3 Time-out kestab 30-sekundit.

* Markus: vaheaega ei saa vOtta ega méngijate vahetust ei saa teha kui méng pole surnud
(s.h. peale tabavat viset vdi vabaviset).

12 . PAREMUSJARJESTUS

Peale alagrupiménge selgub paremusjirjestus vottes arvesse:

12.1. rohkem vbdite.



12.2. omavahelise méngu tulemus.

12.3. visatud punktide keskmist (arvesse ei vdeta loobumiskaotusi).

Juhul, kui vdistkonnad on endiselt vordsed peale neid punkte, arvestatakse vdistkonda, vordsete punktite puhul, alagrupis
korgema koha saanud asetust.

1. VOISTKONDADE ASETUS

Vaistkonnad jaotatakse alagruppidesse loosiga

2. EEMALDAMINE

2 ebasportliku vea korral (tehnilised vead ei kehti) diskvalifitseeritakse méngija kohtunike
poolt. Méngija v3ib eemaldada vagivalla, mittesonalise voi fiiiisilise agressiooni,

maéngu tulemuste rikkumise voi FIBA anti-dopingu reeglite rikkumise eest.

Korraldajal on Gigus ithe méngija rikkumise korral eemaldada voistkond turniirilt.

IV. Osavotjad

4.1. Miangudest lubatakse osa votta kdikide Saaremaa piirkondade voistlejatel, kes on kantud
Saaremaa valla elanike registrisse, on siindinud Saaremaal voi kelle vanem(ad) on kantudvalla
elanike registrisse. Iga sportlane esindab méangudel aasta jooksul ainult iihte piirkonda.
Voistleja peab olema registreeritud valla registrisse vihemalt 1 kuu enne vdistlemist.

4.2. Iga sportlane voib voistelda ainult tihe piirkonna eest.
4.3 Voistkonna suurus 3+1 sportlast. Alagrupist padseb edasi 2 voistkonda.

4.4 Eelregistreerimine e-mailil
VI. Uldine

6.1 Iga sportlane vastutab oma tervise eest.
7.2 Voisteldakse sobralikus, sportlikus dhkkonnas.

7.3 Kdik antud juhendis méadratlemata kiisimused ja tekkivad probleemid, vaidlused

lahendavad korraldajad voistluspaigas koos kohtunikekoguga ja vdistkondade esindajatega.

7.4 Vaistluse korraldaja edastab vdistluse tulemused koordinaatorile:

rasmus.tuuts@saaremaavald.ee, kes peab tildarvestust.



