Voistlussiisteem

Manguaja pikkus on 1 x 10 minutit. Vdistkonnas max 8 mangijat.

Vit annab kolm punkti, viik ihe punkti ja kaotuse eest null punkti.

Juhul, kui vbistkondadel on sama arv punkte, saadakse paremusjarjestus jargmiselt:
1. omavaheliste mangude tulemused;

2. voitude arv;

3. varavate vahe;

4.166dud varavate arv.

Vaditkonna suurus valjakul
Valjakul 4+1.

Varavavaht

Varavavaht vdib palli votta kdega varavavahi alas.

Pall pannakse mangu varavavahi alast ja visatakse lahti kdega.

Mangust katte saadud palli vbib varavavaht visata mangu kaega vai lula maast jalaga.
Keelatud on luda palli kaest jalaga. Eksimuse korral antakse vastasele vabaldok.

NB! Varavavahi maha pandud palli (ka mangust katte saadud palli) ei tohi vastane puutuda
enne, kui pole tehtud lahtil6oki.

Valjakumangija

Valjakumangija voib palli mangida vaid jalaga, kehaga voi peaga. Kate abi on keelatud.
Eksimuse korral antakse vastasele vabal6ok.

Vahetused

Piiramata edasi-tagasi vahetused.

Pall mangust viljas ehk aut.

Aut mangitakse lahti valjaku aarest maast jalaga.

Vabal6ok

Vabalddk antakse voistkonnale vastase kergema eksimuse korral. Vabal6ogist otse
varavasse lennanud palli varavaks ei loeta. Varav loeb juhul, kui enne varavasse
sattumist on pall puudutanud ménda mangijat.

Karistusl66k

Karistuslook voistkonnale vastase raskema eksimuse korral. Karistusloogist otse
varavasse lennanud pall loetakse varavaks.

Eksimus, mille eest maaratakse karistuslodk — kinni hoidmine, jala taha panemine, tdukamine.
Karistusaeg

Karistusaja pikkus on 2 minutit. Karistusajal istub mangija eraldi pingil.

Vaistkond vahemuses ei mangi.

Karistusaeg maaratakse ropendamise ja vastase sdimamise eest.



