Saaremaa DUMLE rahvastepalli turniir 1.-3. kl. opilastele.

Eesmiirk:

Selgitada vélja Saare maakonna parimad koolid rahvastepallis 1.-3. kl. arvestuses.
Aeg ja koht:

Kolmapéeval, 15. detsembril 2021.a. algusega kell 11.00 Kuressaare Spordikeskuses.
Osavotjad:

Osaleda saavad koikide Saare maakonna koolide 1.-3. kl. dpilastest moodustatud tiitarlaste ja
poiste voistkonnad.

Tehnilised tipsustused:

Voistkonna koosseisu kuuluvad 7 pdhiméngijat (6 véljakul + 1 kapten), 1 varuméngija ja 1
Opetaja. Varumaingijal on lubatud kogu méngu viltel abistada kaptenit. Méangitakse 2 geimi
vdiduni. Uhe geimi pikkus on 4 min vdi kui méng jéiib normaalajal viiki, méingitakse esimese
viljaviskamiseni, alustab palli valdaja. Tiidrukud méngivad viljakul 9x16 m, poisid 9x18 m.

Tapsemad voistlusméérused on leitavad Eesti Koolispordi Liidu kodulehelt
https://www.koolisport.ee/index.php?id=spordialad&sports_id=14

Registreerimine:

Kooli osalemine eelregistreerida 12. detsembriks 2021 e-maili aadressile
cristinlepp95@gmail.com . Nimeline registreerimine teha vdistluste hommikul koha peal.

Autasustamine:
Parimatele koolidele diplomid ja vditjakoolile karikas, mangijatele medalid.
Muu info:

Igast maakonnast pédéseb piirkonnavdistlustele tildjuhul 2 tiidrukute ja 2 poiste vdistkonda.
Kui maakonna vdistlustel osaleb 5 voi vihem vodistkonda pééseb tildjuhul edasi 1 vdistkond.

Saaremaa parimad padsevad edasi piirkondlikule turniirile.
1.-3.kl. voistlused 10pevad piirkonnavdistlustena, vabariiklikku finaalvoistlust ei toimu.
Lisainfo:

Cristin Lepp tel. 56285218, e-mail cristinlepp95@gmail.com




Voistlusméairused:

Palli voivad méngijad hankida oma viljakust viljaspool, kuid seejuures molemad
jalalabad ei tohi iiletada maas voi 0hus olles véljaku piirjooni.

Palli voib platsil visata ainult see méngija, kes piitiab palli dhust voi saab selle maast.
Vastasel korral antakse pall iile vastastele.

Mingija, kes palli eest pdiklemisel vdljub kasvadi tihe jalaga oma viljaku piirjoontele voi
sellest iile, loetakse tabatuks.

Kui palli visanud vdistkonna mingija astus joonele voi sellest iile tabades palliga vastast,
siis tabamus ei loe ja pall 1dheb iile vastasvoistkonnale.

Maingijat ei loeta tabatuks o kui ta piitiab vastaste visatud palli kinni; o kui pall puudutab
kiill méngijat, kuid selle piitiab enne mahakukkumist kinni teine sama voistkonna méngija
(aga ta ei tohi viljuda oma viljaku piiridest); vastasel korral loetakse tabatuks ainult 1.
mangija; o kui pall puudutab kiill méngijat, kuid sama méngija plitiab palli enne
mahakukkumist kinni, viljudes samal ajal oma viljaku piiridest; sellisel juhul jaab
mangijale elu alles ja vdistkond kaotab palli omamise diguse; o kui vastase visatud pall
enne méngija tabamist puudutab maad; o kui méngija puudutab oma vdistkonna teiste
mangijate poolt visatud palli;

Kui mingija parast tema tabamist puudutab palli, antakse see iile vastastele.

Kapten ldheb viljakule siis kui ta seda vajalikuks peab ja teda asendab siis tliks
viljavisatud méngijatest kuni geimi IGpuni.

Kapten ja véljavisatud mangijad peavad palli hankimiseks kiiljelt startima véljaku
motteliselt otsajoone pikenduselt, kusjuures palli saanu ei tohi seda visata tagasi
otsajoone taha.

Ming algab vilega. Iga kolmas vise peab olema riindevise. Riindeviskeks loetakse viset,
kui pall liigub méngija peast allpool ja midngijast umbes 1 m kauguselt.

Mingu tahtliku venitamise korral teeb kohtunik hoiatuse, teistkordse mangu tahtliku
venitamise korral antakse pall vastasele.

Kui méng jaab normaalajal viiki, méngitakse lisaaeg esimese viljaviskamiseni, alustab
palli valdaja.

Viljakuméngijat voib vahetada varuga geimi alguses vdi trauma korral.

Kbdigil on 1 elu.

Vaitja saab 2, kaotaja 1, mangust loobunu 0 punkti.

Paremuse selgitamine: Turniirivoidu saab rohkem punkte kogunud voistkond. Kui kahel
voistkonnal on vordselt punkte, midrab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus.
Kolme vdi enama vodistkonna punktide vordsuse korral arvestatakse omavaheliste mangude
tulemusi:

1. suurem voitude arv
2. geimide suhet
3. geimipunktide suhet



