Saaremaa Meistrivoistlused saalijalgpallis 7.-9.kl
Voistkonnas 9 mangijat ja 1 dpetaja.
Mangureeglid:
* manguaeg 15 min.
« véljakul 18x36, 4 + 1 mangijat, varavatega 2x3 m
* klljeauti lainud pall pannakse mangu jalaga
« varavavaht voib palli katte votta karistusalas

« varavavaht ei tohi palli visata Ule keskjoone, vastasel juhul I&heb pall Ule vastastele ja pannakse méangu kdljejoonelt

valjaku keskosas. Varavavaht paneb palli méngu jalaga, pall on mangus, kui pall on lletanud karistusala joone
* penalti liuakse 7 m margilt
* kollane kaart - mangija eemaldatakse mangust 2 minutiks

* punane kaart - vbistkond véhemuses 2 min., mille mé6dudes véib asendada teise mangijaga; kaardi saanud

mangija on eemaldatud mangu |6puni ja ka jargnevas mangus

+ audi I66misel 3 m, vabalddgi, karistusloé6gi voi nurgalddgi sooritamisel ei tohi vastasmangija(d) olla pallile I1ahemal
kui 5m

Paremuse selgitamine: Turniirivdidu saab rohkem punkte kogunud vdistkond. Kui kahel véistkonnal on vordselt
punkte, maarab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus. Kohtumise viigilisuse korral arvestatakse esmalt
Uldist varavate vahet, vajadusel ka turniiril I66dud varavate arvu, seejarel selgitatakse véitja penaltitega 3+3.Vajaduse

korral lilakse edasi penalteid Ghekaupa kuni vditja selgumiseni.

Kolme voi enama voistkonna punktide vordsuse korral arvestatakse omavaheliste madngude tulemusi:
1- suurem véitude arv

2- omavaheliste mangude punktid

3- omavaheliste mangude varavate vahe

4- Uldine varavate vahe

5- suurem 166dud véaravate arv

6- jalgpallis viigilise tulemuse korral selgitakse véitja penaltitega 3+3.Vajaduse korral lilakse edasi penalteid

Uhekaupa kuni véitja selgumiseni.



