Saare maakonna koolinoorte meistrivoistlused saalijalgpallis 4.-6.klI

Voistkonda saab turniirile Ules anda kuni 10 mangijat. Valjakul 4+1. Vaistlustel
on lubatud vahetada kdiki mangijaid koos tagasi vahetustega kohtuniku loal
valjaku keskelt. Vahetuste arv ei ole piiratud.

Voistkond peab korraldajatele esitama taidetud turniiri registreerimislehe enne
oma voistkonna esimest voistlusmangu.

Turniiril ei tohi osaleda mangijad, keda pole registreerimislehel. Vdistkondadel
ei ole lubatud turniiri kdigus mangijaid registreerimislehele juurde lisada.
Erandid:

« Voistkondade komplekteerimisel voib korraldaja erandkorras lubada
vOistlustele nende koolide vdistkondi, kus reegliparane voistkondade
moodustamine on vastavate klasside dpilaste vahese arvu téttu véimatu.
Sellistel juhtudel lubatakse vdistkondade moodustamisel kasutada
nooremates klassides 6ppivaid lapsi. Erandi tegemise aluseks on koolipoolne
kirjalik taotlus, mis on esitatud koos vdistkonna eelregistreerimisega.

* Voistkondade komplekteerimisel voib korraldaja erandkorras lubada
vdistlustele kahe erineva kooli opilastest moodustatud véistkondi. Sellist
erandit lubatakse kasutada juhul, kus reegliparane vdistkondade
moodustamine Uhe kooli baasil on mélemal koolil vastavates klassides
Oppivate 6pilaste vahese arvu téttu véimatu. Erandi tegemise aluseks on
koolidepoolne taotlus, mis on esitatud koos voistkonna eelregistreerimisega.

MANGUAEG
Manguaeg voistlustel on sdéltuvalt voistkondade arvust 1x10 kuni 15 minutit.

MANGUVALJAK
Manguvaljakul peavad olema tahistatud kulje-, otsa- ja keskjoon, karistusala

Klassir Valjaku Valjaku Karistusala( Penaltiloogi |
hm suurus suurus m)* kaugus Palli nr
MIN(m) MAX(m) varavast(m)



4.-6.kl 25x16 42x25 6x15 VOi 5 Futsal size
4x11 3

Varavate suurus on 2x3 m.

MANGUVORM
Vaistkond kannab Uhtset manguvormi. Lubatud on kanda ka teist varvi veste.

MANGUREEGLITEST

Saalijalgpalli reeglid tapsustustega:

« Kuljeauti lainud pall pannakse mangu jalaga. Liikuva palli puhul korratakse
kuljeauti.

» Varavavaht paneb palli mangu kaega, pall on mangus, kui varavavaht viskab
vOi laseb palli kaest lahti Ukskdik millisest kohast karistusalas

* Vabal66gi, karistusléogi voi nurgalddgi sooritamisel ei tohi vastasmangija(d)
olla pallile lahemal kui 5 meetrit, kuljeaudi |l60misel 2 meetrit.

» Varavavahile tagasisoot lubatud piiramatu arv kordi.

Distsiplinaarkaristused:
+ Kollane kaart tdhendab mangija kdrvaldamist mangust kaheks (2) minutiks;

Varavavahi asemel voib kahe (2) minuti karistust kanda teine mangija (valja
arvatud punase kaardi puhul); Kahe minuti karistus 16peb, kui karistusaja
jooksul lUtakse karistatud voistkonnale arvulisest Ulekaalust varav;

» Punase kaardi saanud mangija peab lahkuma valjakult mangu I6puni ning on
diskvalifitseeritud Uheks jargmiseks antud Vaoistlustel peetavaks manguks (kui
vlistluse korraldaja ei muuda otsust karmimaks). Vdistkond mangib arvulises
vahemuses kaks (2) minutit.

VOISTKONDADE PAREMUSJARJESTUSE MAARAMISEL VORDSETE
PUNKTIDE KORRAL ARVESTATAKSE

1. vaiksemat antud loobumiskaotuste ja tuhistatud tulemuste arvu
turniiritabelis

2. omavaheliste mangude punkte

3. omavaheliste mangude varavate vahet



4. suuremat voitude arvu

5. uldist varavate vahet

6. suuremat |66dud varavate arvu
7. loosimistulemust

AUSA MANGU TUNNUSTAMINE
Ausa Mangu tunnustamiseks soovitatakse mangijatel Ulesrivistuse jarel, enne
mangu algust vastasmangijaid ja kohtunike tervitada.



